
CARTE GROUPE n° 
1

COURS  

I.A.3
+ / - 

1

CARTE DU JARGONNEUX
DURANT LE DÉBAT : 

  
Le groupe doit utiliser  des 
m o t s , d e s c o n c e p t s 
p s e u d o s - s a v a n t s , d e s 
références à des théories 
d'auteurs prestigieux …  sans 
que cela n’ait aucun sens.  
_ _ _ _ _ 
VALIDATION (+/ - 1) : formuler 3 
termes « jargonneux » qui ne 
soient dénoncés par l’autre groupe. 
Remettre en amont la liste à la / au 
président-e).

CARTE GROUPE n° 
2

COURS  

III.A + / - 
1

CARTE DES SOPHISTES 

DURANT LE DÉBAT, VOUS DEVEZ : 

  
Formuler 3 raisonnements 
fallacieux (= faux) que l'autre 

groupe ne doit ni relever ni 
d é n o n c e r e n t a n t q u e 

raisonnement fallacieux.   

_ _ _ _ _ 

Validation (+/ - 1) : 
- remettre en amont la liste à la 
/ au président-e. 

CARTE GROUPE n°  
3

COURS  

III.C + 1

CARTE STRATAGÈME
AVANT / DURANT LE DÉBAT : 

La / le président-e du débat 
lance un dé 20 et : 
> choisit le stratagème 1 à 20 
ou 21 à 40 selon votre choix.  
> la / le secrétaire désigne la 
personne qui doit mettre en 
oeuvre ce stratagème. 

_ _ _ _ _ 

Validation (+1) : par la/le 
président-e de séance. 

CARTE GROUPE n°  
4 X 1

CARTE DU MERCATO
JUSTE AVANT DE LANCER LE DÉBAT : 

  
Le jour du débat , la / le 
président-e lance un dé qui 
détermine deux débattant-es 
qui doivent changer de 
groupe juste avant le débat. 

- - - - -  
Mise en oeuvre : la/le président-e tire 
au sort qui part et qui vous rejoint. 
Validation (+1) : pour les débattant-
es qui arrivent à adopter et à défendre 
leurs nouvelles thèses. . 



CARTE GROUPE n° 
5 X + 1

CARTE DU CORRUPTEUR 
AVANT LE DÉBAT, VOUS DEVEZ : 

  
Votre groupe doit durant les 2 
semaines qui séparent la 
préparation du débat et sa 
mise en oeuvre découvrir la 
nature des cartes objectifs 
de  l’autre groupe. 

_ _ _ _ _ 
VALIDATION (+1) : Remettre la 
liste  au président-e du débat avant 
que celui-ci ne commence.

CARTE GROUPE n° 
6 X + / - 

1

OBSERVATEURS/TRICES  AVISÉ-ES

DURANT LE DÉBAT : 

  
Votre groupe doit repérer, 
analyser (expliquer pourquoi / 
en quoi ) afin de  dénoncer et 
déqualifier 3 raisonnements 
fallacieux (= faux) émis par 
l’autre groupe.   

_ _ _ _ _ 
VALIDATION (+ / - 1) : mentionner  
explicitement auprès du/de  la  
président-e que vous rejetez l’argument 
de du fait de sa nature fallacieuse. 

CARTE GROUPE n° 
7 X + / - 

1

CARTE JOKER   
AVANT LE DÉBAT, VOUS DEVEZ : 

  
 Vous avez un joker : vous  êtes bloqué-
es pour répondre à un argument ?  
Prononcer le terme de  « JOKER ».  
La / le président-e détermine alors,  au 
moyen d’un dé, quel membre de l’autre 
groupe doi t provisoirement vous 
remplacer et répondre à votre place, 
d e m a n i è r e a r g u m e n t é e e t 
convaincante à la thèse / l’objection 
émise par son propre groupe. 
- - - - -  
Validation (+ / - 1) : par la / le 
président-e, si la personne échoue 
et ne parvient à répondre à l’argument 
de son propre groupe . 

CARTE GROUPE n° 
8 X + / - 

1

INVENTION 

AVANT LE DÉBAT, VOUS DEVEZ : 

  

La / le président-e a 5 minutes 
pour INVENTER la carte / le défi 
de votre groupe.   

- - - - -  
Validation (+ / - 1) : selon les critères 
définis en amont par la / le président-
e. 



CARTE GROUPE n° 
10 X + / - 

1 

SECRÉTAIRE ADDICT

DURANT LE DÉBAT : 

  
La/le secrétaire de votre groupe 
est un-e vrai-e addict aux dés… 
et désigne par un jet qui doit 
prendre la parole durant le 
débat.  

- - - - -  
Mise en oeuvre :  
- si la personne désignée est incapable de 
répondre, elle est supplée par un-e 
volontaire de son groupe.  
Validation (+ / - 1) : par la / le président-e : 
- 1 « incapacité » à répondre : -0,25 pt 
- 2 « incapacités » à répondre : -0,5 pt 
- 3 « incapacités » à répondre :: -0,5 pt

CARTE GROUPE n° 
9 X + / - 

1

BÂTON DE PAROLE
DURANT LE DÉBAT : 

  
Votre groupe  doit faire circuler 
un bâton de parole.  

Ce lu i - c i es t un préa lab le 
indispensable à toute prise de 
parole. 

- - - - -  
Validation (+ / - 1) : par la / le 
président-e : 
- 1 intervention  sans bâton : - 0,25 pt 
- 2 interventions sans bâton : - 0,5 pt 
- 3 interventions sans bâton : - 0,5 pt

CARTE GROUPE n° 
11  X  + / 

- 1

MOVE YOUR BODY

DURANT LE DÉBAT, VOUS DEVEZ : 

  
Votre groupe doit mobiliser 
le langage corporel pour 
appuyer  chacune de ses 
interventions orales. 

- - - - -  
Validation (+ / - 1) : par la / le 
président-e qui évalue individuellement 
les débattant-es 
- 1 intervention sans mobiliser son 

corps  : -0,5 pt 
- 2 interventions : bonus annulé.

CARTE GROUPE n° 
12

COURS  

III.C
+ / - 

1

TITRE
AVANT LE DÉBAT, VOUS DEVEZ : 

EXPLICATIONS  

- - - - -  
Mise en oeuvre :  
-  
Validation :



CARTE INDIVIDU 
n°1 I.A.3 + / - 

1

BREVE DE COMPTOIR
DURANT LE DÉBAT, VOUS DEVEZ : 

  
Intervenir en n’utilisant 
uniquement des préjugés 
ou des évidences. 

- - - - -  
Mise en oeuvre : la/le président-e tire 
au sort parmi les membres du groupe. 
- - - - - 
VALIDATION (+ / - 1) : formuler au 
moins 3 préjugés / évidences qui ne 
suscitent pas de dénonciation de la 
part de l’autre groupe.  
Remettre en amont la liste à la /au 
président-e de séance.

CARTE INDIVIDU 
n°2 I.A.3 + / - 

1

CARTE DU CHEFAILLON 
DURANT LE DÉBAT, VOUS DEVEZ : 

  

N'utiliser que des arguments 
d’autorité fallacieux.  

Les sources, certitudes, faits , paroles d'« 
experts »,  chiffres et autres données 
évoquées comme références … doivent être 
inventés — partiellement… si ce n’est 
totalement - à 3 reprises sans être dénoncées . 
- - - - -  
Mise en oeuvre : choix au sein du groupe 
ou tirage au sort par la / le secrétaire si 
absence de consensus. 
- - - - - 
VALIDATION (+ / - 1) : formuler au moins 3 
argument d’autorité qui ne suscitent pas 
de dénonciation de la part de l’autre 
groupe.  
Remettre en amont la liste à la /au 
président-e de séance.

CARTE INDIVIDU 
n°3 I.A.3 + / - 

1

 EUPHÉMISME & MOTS FOUINE
DURANT LE DÉBAT, VOUS DEVEZ : 

  
Vous devez énoncer au moins 
3 euphémismes et/ou mots 
fouines. 

- - - - -  
Mise en oeuvre : la/le président-e tire 
au sort parmi les membres du groupe. 
- - - - -  
VALIDATION (+ / - 1) : si ne suscitent 
pas de dénonciation de la part de 
l’autre groupe.  
Remettre en amont la liste au / à la 
présidente.

CARTE INDIVIDU 
n°4 I.A.3 + / - 

1

EMBROUILLEUR/-SE
DURANT LE DÉBAT, VOUS DEVEZ : 

  
Vous ne devez intervenir qu’en 
f o r m u l a n t d e s p h r a s e s à 
interprétations multiples. Jouer 
sur l’équivoque, l’imprécision, les 
figures de styles (amphibologie 
etc.), les mots fouines, le jargon 
etc.  
- - - - -  
Mise en oeuvre : la/le président-e tire 
au sort parmi les membres du groupe. 
- - - - -  
VALIDATION (+ / - 1) : par la /le 
président-e, si la nature de vos 
interventions n’est pas dénoncée à plus 
de deux reprises. 



CARTE INDIVIDU 
n°5 I.B.2 + / - 

1

CARTE DU RHÉTEUR

DURANT LE DÉBAT, VOUS DEVEZ : 

  
Vous ne devez intervenir 
qu’en mettant en oeuvre   au 
moins deux des t ro is 
figures rhétoriques (≈ de 
style) tirées au sort dans la 
liste. 
- - - - -  
Mise en oeuvre : choix au sein du 
groupe (tirage au sort par la / le 
secrétaire si absence de consensus). 
- - - - -  
VALIDATION (+ / - 1) : par la /le 
président-e.

CARTE INDIVIDU 
n°7 II. A + / - 

1

LE TAUTOLOGUE AVISÉ
DURANT LE DÉBAT : 

  
Vous devez glisser à 3 reprises 
une tautologie * sans que celles-ci 
ne soient relevées par l’autre 
groupe.  

* Répétition de la même idée en termes 
différents. 

- - - - -  
Mise en oeuvre : choix au sein du 
groupe (tirage au sort par la / le 
secrétaire si absence de consensus). 
- - - - -  
VALIDATION (+ / - 1) : par la /le 
président-e.

CARTE INDIVIDU 
n°6 I.D.4 + / - 

1

PERSUADER

DURANT LE DÉBAT, VOUS DEVEZ : 

  

Vous devez faire appel à la sensibilité 
(sentiments / émotions / valeurs ) de vos 
interlocuteurs et non à leurs raisons. 
Pour cela vous devez réaliser 3 
interventions basées sur au moins 2 de 
registres différents : PATHÉTIQUE / 
TRAGIQUE / COMIQUE / ÉPIDICTIQUE 
/ LYRIQUE.  
- - - - -  
Mise en oeuvre :  
- choix au sein du groupe (tirage au sort 
par la / le secrétaire si absence de consensus). 
- vous devez annoncer au/à la président-
e les registres choisis avant le débat 
- - - - -  
VALIDATION (+ / - 1) : par la /le 
président-e.

CARTE INDIVIDU 
n°8 III. A + / - 

1

DIGRESSIONS DISCRÈTES
DURANT LE DÉBAT, VOUS DEVEZ : 

  
Vous glisser à 2 reprises une 
DIGRESSION * sans que celles-ci 
ne soient relevées par l’autre 
groupe.  

* Du latin digressio, action de s'éloigner. 
Développement oral ou écrit qui s'écarte du 
sujet principal. 

- - - - -  
Mise en oeuvre : choix au sein du 
groupe (tirage au sort par la / le 
secrétaire si absence de consensus). 
- - - - -  
VALIDATION (+ / - 1) : par la /le 
président-e.



CARTE INDIVIDU 
n°9 X

 CARTE DU 007
AVANT LE DÉBAT : 

  
Vous disposez de 15 mn pour 

espionner et écouter le 
groupe adverse. Vous pouvez  

aussi lire et prendre en note le 

dossier du groupe adverse. 

- - - - -  
Mise en oeuvre : choix au sein du 
groupe (tirage au sort par la / le 
secrétaire si absence de consensus).

CARTE INDIVIDU 
n°10 X

 CARTE DU… PAS DE CHANCE 

AVANT LE DÉBAT : 

  
Pendant 15 mn, durant la 

séance de préparation, vous 
d e v e z v o u s m e t t r e à 

disposition de l’autre groupe. 

- - - - - 
Ex. : Rechercher des définitions, des 
informations, devenir leur secrétaire, etc. 
- - - - -  
Mise en oeuvre : la/le président-e tire 
au sort parmi les membres du groupe.

CARTE INDIVIDU 
n°11 X

INVENTION
AVANT LE DÉBAT, VOUS DEVEZ : 

  

La / le président-e a 5 minutes 

pour INVENTER le défi de la carte 

INDIVIDU.  

CARTE INDIVIDU 
n°12 X + / - 

1

FRIME AVEC TA RIME
DURANT LE DÉBAT : 

  

L’un-e des débattant-es 
ne doit s’exprimer qu’au 
moyen de rimes.  

- - - - -  
Mise en oeuvre : choix au sein du 
groupe (tirage au sort par la / le 
secrétaire si absence de consensus). 
- - - - -  
VALIDATION (+/- 1 pt) : bonus - 0,25 pt. : 
pour tout oubli de rime.



MISSION SPECIALE 
n°A X + / - 

1

> Même les membres de votre groupe ne 
doivent pas être informés de cette carte <

 CARTE DU C.C. 
DURANT LE DÉBAT 

  
Faire en sorte de perturber 

la/le président-e de 
séance. 

- - - - -  
Mise en oeuvre : Remette en cause son 
impartialité,  son dispositif, sa gestion du 
débat. Ne soyez ni agressif, ni insultant, ne 
mobiliser aucun attaque personnelle. 
Dans tous les cas, arrêtez-vous avant 
que celui/celle-ci ne semble affecté-e. 
- - - - -  
VALIDATION : Délibération président-e et 
secrétaires. 

MISSION SPECIALE 
n°B X + / - 

1

> Même les membres de votre groupe ne 
doivent pas être informés de cette carte <

CARTE DE LA VACHE FOLLE 
DURANT LE DÉBAT 

  

Lors du débat, défendez à 3 reprises 
des arguments qui vont à l’encontre de 
la thèse de votre groupe . 
Ceux-ci ne doivent pas être dénoncés 
par le groupe adverse ni par le votre.  
Préparez vos interventions discrètement 
& préparez le débat comme si de rien 
n’était. 
_ _ _ _ _ 

Mise en oeuvre : la/le président-e tire 
au sort parmi les membres du groupe. 
- - - - -  
VALIDATION (+ / - 1) : par la /le 
président-e.

MISSION SPECIALE 
n°C X + / - 

1

> Même les membres de votre groupe ne 
doivent pas être informés de cette carte<

CARTE DU/DE LA , 
PSEUDO-ÉRUDIT-E 

AVANT LE DÉBAT 
  

Vous disposez d’un (faux) 
document supplémentaire. Ne 
le lisez pas mais affirmez que 
tous vos arguments en sont 
issus. 
_ _ _ _ _ 

Mise en oeuvre : A affirmer à votre 
groupe comme au groupe adverse. 
VALIDATION (+ / - 1) : par la/le 
président-e.

MISSION SPECIALE 
n°D X + / - 

1

> Même les membres de votre groupe ne 
doivent pas être informés de cette carte<



CARTE DÉFI  n° 1 I.A.1 + / - 
1

LE SENS DES MOTS

DURANT LE DÉBAT 
  

La / le président-e de séance 
chois i t une personne dans 
chaque groupe.  
Ces deux élèves débattants doivent 
relever et lister un maximum de 
mots utilisés aux sens :  

Gpe 1 : PROPRE / FIGURÉ.  
Gpe 2 : CONCRET / ABSTRAIT. 
- - - -  
Validation (+ / - 1) : Les deux participant-es 
ayant relevé le plus grand nombre de terme 
dans le camps adverse.  
La /le président-e vérifie les  listes.

CARTE DÉFI  n° 2 I.A.1 + / - 
MISE

CHAMPS SÉMANTIQUE

DURANT LE DÉBAT 
  

La/le président-e de séance choisit 
1 terme relatif au débat.  

A l’occasion du débat, chaque 
g r o u p e d e v r a é n o n c e r l e 
maximum de mots appartenant 
au champs sémantique relatif à ce 
terme.  
- - - - -  
Validation (+ / - 1) : donner la liste à la / 
au président-e qui comptabilise durant 
le débat. 

CARTE DÉFI  n° 3 I.A.2 + 1

CONOTATION

DURANT LE DÉBAT 
  

La / le président-e de séance 
choisit un à trois terme(s) relatif(s) 
au débat.   
Elle / il désigne 2 élèves qui 
doivent utiliser le maximum de 
connotations relatives à ce(s) 
terme(s).  
  

- - - - -  
Validation (+ / - 1) : donner la liste à 
la / au président-e qui comptabilise 
durant le débat. 

CARTE DÉFI  n° 4 I.B.2 + / - 
1

FIGURE

DURANT LE DÉBAT 
  

La/le président-e de séance attribue à 
chaque groupe 2 figures de styles.  
Chaque groupe doit :  
- mobiliser un maximum de fois ces 
figures lors de ses interventions (+/-  0,5 pt). 
- deviner et énoncer à l’occasion de la 
mise en commun les figures de styles 
imposées à l’autre groupe (+/-  0,5 pt). 
- - - - -  
Mise en oeuvre : la/le président-e tire au 
sort les figures de style (cf. liste). 
 
Validation (+ / - 0,5 x 2): la /le président-e 
comptabilise le groupe qui a le plus 
mobilisé ces figures de styles.  



CARTE DÉFI  n° 5 I.B.1 + / - 
1

CONCOURS D’ÉLOQUENCE
AVANT /  DÉBUT DU  DÉBAT 

  

La / le président-e choisit un thème 
annexe au débat. 
Chaque groupe désigne 2 personnes 
lors de la séance 1. 
Ces personnes doivent durant 3 mn (+/- 
30 sec.) faire une démonstration de 
leur éloquence.  
- - - - -  
Validation (+ / - 1) : 
La / le président-e attribut 0,5 point pour :  
-La quali té de l ’expression orale 
( vocabu la i re , i n tona t i on , a i sance , 
expression, non utilisation de supports 
écrits, diction, gestuelle etc.). 
-La qualité de l’argumentation. 
(capacité à convaincre, idées, réflexion, 
exemples, le respect du sujet, clarté etc.)

CARTE DÉFI  n° 6 I.B.1 + / - 
1

CICÉRON MALGRÉ SOI

DURANT LE DÉBAT 
  

La / le président-e de séance 
choisit une personne de chaque 
groupe. Celles-ci ne doivent 
mobiliser que l’une des trois 
instance oratoire :  

- Ethos 
- Pathos 
- Logos 

- - - - -  
VALIDATION : Délibération président-
e et secrétaires. 

CARTE DÉFI  n° 7 III. C + / - 
1

STRATÈGES & STRATAGÈMES
AVANT /  DÉBUT DU  DÉBAT 

  

La / le président-e du débat 
lance un dé 20 pour chaque 
groupe. 
Chaque groupe choisit un 
stratagème en fonction du 
résultat (soit 1 à 20, soit 21 à 
40 selon votre choix).  
- - - - -  
VALIDATION (+ / - 1) :  
- Mettre en oeuvre son stratagème.  
- Deviner la nature du stratagème de 
l’autre groupe.  
- Proposer une stratégie qui remédie 
au stratagème de l’autre groupe.

CARTE DÉFI  n° 8 III. C + / - 
1

LOGOS - BATTLE
 DÉBUT DU  DÉBAT 

  

BATTLE :  
+ 0,5 pt : pour chaque groupe qui 

relève un raisonnement non 
valide.  

+ 0,5 pt  : pour chaque groupe qui 
e x p l i q u e e n q u o i l e 
raisonnement n'est pas valide. 

- 0,5 pt : pour chaque groupe qui 
formule un raisonnement non 
valide dénoncé.  
- - - - -  
VALIDATION (+ / - 1) : la / le 
président-e comptabilise les points et 
désigne les vainqueurs. 



CARTE DÉFI  n° 9 X + / - 
1

JOUTE DE POÈTES
AVANT /  DÉBUT DU  DÉBAT 

  

- La / le président-e choisit un thème 
annexe au débat. 

- Chaque groupe désigne 2 personnes 
lors de la séance 1. 

- Ces personnes doivent durant 1 mn 
(+/- 30 sec.) faire une démonstration 
en énonçant soit un un SLAM, soit un 
poème.  
- - - - -  
VALIDATION : Délibération président-e et 
secrétaires : 
+ 0,5 pt. : pour tout SLAM convaincant. 
+ 0,5 pt.: pour celui qui est jugé être le 

meilleur SLAM après délibération. 

CARTE DÉFI  n° 10 X + / - 
1

INVENTION
AVANT LE DÉBAT 

  

La / le président-e a 5 mn pour 

INVENTER le défi.

CARTE DÉFI  n° 11 X + / - 
1

DUEL D’IMPROVISATION
DÉBUT DU  DÉBAT 

  

- La / le président-e choisit un thème 
annexe au débat et l’annonce juste avant 
de débuter celui-ci.  
- Chaque groupe :  
๏ désigne un-e représentant-e qui doit 

improviser sur le thème en une seule 
prise de parole.  

๏ dispose de 3 min. pour échanger et 
p r o p o s e r d e s i d é e s à s o n 
représentant-e 

- - - - -  
VALIDATION : Délibération président-e et 
secrétaires : 
+ 0,5 pt. : pour toute intervention  

convaincante. 
+ 0,5 pt.: pour celle qui est jugée la 

meilleure après délibération.

CARTE DÉFI  n° 12 X + / - 
1

FAR WEST
 DURANT  DÉBAT 

  

- La / le président-e décide, à n’importe 
quel moment du débat, lance un duel 
composé de 2 débattant-es par groupes.  

- Ceux-ci se placent au centre du dispositif 
et disposent de 3 à 4 mn pour échanger 
sur une problématique annexe au débat 
soulevée par la/le président-e du débat.  
- - - - -  
Mise en oeuvre : les secrétaires président aux 
choix des candidats (consensus / tirage au sort) 
lors de la séance de préparation.  
- - - - -  
VALIDATION : Délibération président-e et 
secrétaires : 
+ 0,5 pt. : pour toute argumentation collective  

convaincante. 
+ 0,5 pt.: pour celle qui est jugée la meilleure 

après délibération.



CARTE DÉFI  n° 12 X + / - 
1

LA CHASSE AUX TICS
 DURANT  DÉBAT 

  

Chaque groupe désigne 2 personnes 
qui doivent relever tous les « tics de 
langage » : 

ex. les « euhhhh » , les « ah » , les 
« hum »  etc.  

- - - - -  
VALIDATION : Délibération président-e et 
secrétaires : 
+ 0,5 pt. : pour toute argumentation collective  

convaincante. 
+ 0,5 pt.: pour celle qui jugée la meilleure après 

délibération.

CARTE INDIVIDU 
n°13 X + / - 

1

 
AVANT / DURANT LE DÉBAT : 

  

  

- - - - -  
Mise en oeuvre :   
VALIDATION  : 

CARTE DÉFI  n° 13 X + / - 
1

 
AVANT / DURANT LE DÉBAT : 

  

- - - - -  
Mise en oeuvre :   
VALIDATION  : 


